jurisprudéncia.pt

Tribunal da Relacao do Porto
Processo n? 100/21.3EALSB.P1

Relator: PAULA PIRES
Sessao: 05 Fevereiro 2025

Numero: RP20250205100/21.3EALSB.P1

Votacao: UNANIMIDADE

Meio Processual: RECURSO PENAL (CONFERENCIA)

Decisao: PROVIDO O RECURSO INTERPOSTO PELO MINISTERIO PUBLICO

CRIME DE EXPLORACAO ILICITA DE JOGO

JOGOS DE FORTUNA OU AZAR MODALIDADES AFINS

Sumario

I - A caracterizagao dos jogos como de fortuna ou azar assentava no facto
desses jogos apresentarem resultados dependentes exclusivamente da sorte e
em que o evoluir do jogo em nada é influenciado pela destreza, pericia ou
habilidade do jogador e decorrem de modo automatico, aleatorio e
incontrolavel.

II - Todavia, no seio da jurisprudéncia é entendimento que a diferenca entre
os conceitos de jogo de fortuna ou azar ou de modalidades afins deixou de
assentar na relevancia da sorte ou do azar para o resultado, na medida em
ambas as situagoes a contingéncia do resultado podia derivar apenas da sorte.
III - Outro meio aflorado pela jurisprudéncia para distinguir o campo de
aplicagao das incriminagoes dos jogos de fortuna ou azar das condutas que
integram os ilicitos de mera ordenacao social situa-se na natureza dos prémios
atribuidos, ja que quando estes consistissem em dinheiro estar-se-ia perante
um crime, conquanto a atribuicao de prémios de outra natureza caracterizaria
o ilicito como de mera ordenacao social.

IV - Existe também jurisprudéncia que entende que deverao ser considerados
jogos de fortuna ou azar apenas aqueles cuja exploracao é autorizada nos
casinos.

V - Parece consensual ao nivel da jurisprudéncia que, na senda do que se
pugnou no Acordao de Uniformizacao de Jurisprudéncia 4/2010, a diferenca
entre os jogos de fortuna ou azar e as modalidades afins desses mesmos jogos
funda-se para além da tematica do jogo, na natureza dos prémios que o
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jogador pode ganhar: tratando-se de prémios pagos em dinheiro ou fichas
convertiveis diretamente em dinheiro sao jogos de fortuna ou azar, tratando-se
de prémios pagos em espécie sao modalidades afins desses mesmos jogos de
fortuna ou azar.

VI - Comete um crime de exploracao ilicita de jogo, em concurso aparente
com um crime de transporte, transagao, exposicao e divulgacao de material de
jogo, o gerente de uma sociedade que, no café daquela, explora maquinas de
jogos tipo slot machine, tipo poker e tipo roleta, as quais realizavam jogos
cujos resultados assentam exclusivamente na sorte, uma vez que o jogador
nao tem qualquer influéncia no seu funcionamento, nao sendo a pericia do
jogador determinante para o resultado final e a sua exploragao apenas &
permitida em casinos, além de que em qualquer um dos referidos jogos, os
resultados obtidos pelo jogador sao convertidos em prémios monetarios.

Texto Integral
Processo: 100/21.3EALSB.P1
Tribunal Judicial da Comarca do Porto
Juizo Local Criminal da Maia - Juiz 1
Acordam, em Conferéncia, na Segunda Seccao do Tribunal da Relacao
do Porto:
I - RELATORIO:

No processo comum singular n.2 100/21.3EALSB, em 19-06-2023, foi
deduzido ACUSAGAO PUBLICA com o seguinte teor:

(...)

O Ministério Publico acusa, em Processo Comum e perante o Tribunal
Singular, nos termos do disposto na al. b) do n.2 2 do art.2 16.2 do
Coadigo de Processo Penal,

AA, solteiro, nascido a ../../1973, natural da freguesia ..., concelho ..., filho de
BB e de CC, com residéncia na Rua ..., Maia,

porquanto:

1.2
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”

O arguido é, desde a sua constituigcao, gerente da sociedade “A..., Lda.
sede na Rua ..., ..., lojas ..., em ..., Maia, que se dedica a “importacao,
exportacao, representacao, comercializagao e servigos, exploracao de todo o
tipo de maquinas e jogos de diversao e todos os acessoérios relacionados com
jogos e diversao, todos os servigos publicitarios, brindes, serigrafas, gravacgao
a laser, personalizacdo e estampagem. Exploracao de cafés e salao de jogos de
diversao.”

, com

2.9

O arguido, através da sociedade “A..., Lda.”, explora o café e salao de jogos
“B...”, sito na Rua ..., em ..., Maia.

3.2

No dia 21 de julho de 2021, pelas 11h15, o arguido detinha nesse
estabelecimento comercial, ligadas a corrente elétrica, acessiveis e
disponiveis para serem utilizados pelos seus clientes, mediante a introducgao
de palavra passe (password), duas maquinas de videojogos, do tipo “Kiosk
Internet”, de funcionamento automatico, uma com monitor de marca LG, CPU
de marca HP e n.2 de série ... e, a outra, com monitor de marca Acer, o CPU de
marca Lenovo, com o n.2 de série ....

4.0

Ambas as maquinas se encontravam protegidas por biombo e com os
respetivos monitores virados para a parede e eram propriedade da sociedade
“A..., Lda.”, tendo o valor unitario de 3500,00€, assim totalizando o valor de
7000,00€.

5.2

Tais maquinas, de grande dimensao, sao constituidas por uma estrutura em
madeira de cor preta e cinzenta, com mecanismo de introducao de notas e de
moedas incorporado e um computador no seu interior, o qual:

- possui instalada a aplicacao “Svhost.exe”, que tem como objetivo preparar a
maquina com 0s recursos necessarios para o desenvolvimento de jogos de
fortuna e azar;

- quando a aplicagao “Svhost.exe” esta ligada a internet, acede a um servidor
(definido na aplicagao) e efetua o download dos recursos, que por sua vez
inicia a aplicagao “moedeiro.exe”, a qual é responsavel pela gestao de acesso
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a internet e gestdo do desenvolvimento de jogos, que se liga a determinado
servidor e efetua o download de uma pasta “Adobe.tmp”, que contém no seu
interior os recursos necessarios ao desenvolvimento de jogos de fortuna e
azar, nomeadamente o ficheiro responsavel pela execucao dos jogos,
“Adobe.exe”.

6.2

Analisado o ficheiro “Adobe.exe” armazenado nos referidos computadores,
nele foi possivel identificar quatro jogos do tipo “slot machine”/rolos, um de
video-poker e um de roleta eletronica e recursos utilizados no
desenvolvimento desses jogos, assim como diversas strings demonstrativas da
execucgao dos jogos na maquina, nomeadamente os jogos “Halloween,
Pantanal, Super Dogm Tropical, Mdrio Roleta e um de videopoker sem
designacao.

7.2

Quanto aos jogos do tipo slotmachine/rolos, designados Halloween, Pantanal,
Diamantes e Super Dog, o que os distingue é a apresentacgao grafica ao nivel
dos simbolos utilizados no desenvolvimento do jogo, simbolos associados ou
relacionados com a designacao do jogo.

O desenvolvimento dos jogos é igual em ambos, isto é, o objetivo do jogo é
obter uma combinacgdo de simbolos premiada. Apds a introdugao de créditos, o
jogador decide o nimero de créditos a apostar por jogada através do teclado,
e da inicio ao jogo. De imediato comecam a girar no sentido vertical as cinco
colunas sendo que cada uma tem trés simbolos e a jogada s6 acaba quando o
movimento giratdrio termina, sendo logo assinalado pela maquina a existéncia
ou nao de uma das combinacoes premiadas, a semelhanga do que acontece
nas maquinas em exploracao nas salas de jogo autorizadas - casinos.

8.9

Quanto ao jogo de video-poker, o objetivo do jogo é o de conseguir
combinacoes premiadas tais como: Sequéncia real, Sequéncia numérica,
Sequéncia de cor, Fullen, Trios, Pares, tudo dependendo da sorte,
independentemente da pericia do jogador.

O jogo inicia-se com a marcacao de créditos que se pretende apostar na
jogada variando o valor das combinagoes em func¢ao do valor apostado, sendo
mais elevado quanto maior o valor da aposta.
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Apbs o registo da aposta o jogador da inicio ao jogo, e surge em simultaneo,
de forma aleatodria e dispostas em Intha na base do ecra, cinco cartas de face
voltada. Cada uma destas cartas pertence a um baralho, podendo, portanto,
aparecer qualquer uma das 52 cartas e 5 Jokers.

O jogador pode, nesta fase do jogo e se assim o pretender, fixar alguma das
cartas de modo a tentar obter uma sequéncia premiada. De seguida da-se
prosseguimento a jogada, aparecendo novas cartas em detrimento daquelas
gue nao foram fixadas.

O utilizador, tal como no jogo de poker, pode apostar em diversas sequéncias,
designadamente na sequéncia de 5 figuras da mesma cor (Cor), como na
escolha de 3 (Trio) ou 4 (Poker) figuras com o mesmo numero, mas de cores
diferentes, ou em qualquer outra combinagao admitida neste tipo de jogo.
Quando tem uma combinagao premiada, o jogador pode optar por fazer a
coleta dos pontos - creditar ou dobrar os pontos obtidos. 9.2

O jogo Mario é similar ao jogo das maquinas tipo roleta, com a diferenca de
gue nessas maquinas existe uma placa com o circulo luminoso e no
computador é simulado com uma imagem igual no proprio ecra, verificando-se
que, apos a introducao de créditos, comecgam, de imediato, a ser iluminados os
pontos luminosos que aparecem no ecra até que, e sem qualquer intervencgao
por parte do jogador, a luz se fixa num dos pontos luminosos, ficando
determinado qual a pontuacgao obtida pelo jogador.

10.@

Em qualquer um dos descritos jogos, os resultados obtidos pelo jogador sao
convertidos em prémios monetarios e nao sao dependentes da sua destreza ou
pericia, mas Unica e exclusivamente da sorte.

11.@

O arguido nao detinha autorizacao para a exploragao dos referidos jogos, dos
quais conhecia o modo de funcionamento, designadamente que o seu
resultado dependia essencial ou fundamentalmente da sorte, jogos esses que
se mantinham ocultos até a introducao, no sistema informatico, de coédigos de
acesso, cujo conhecimento era restrito nos utilizadores e na validade, para
impedir que, em sede de fiscalizacao, fosse identificada tal funcionalidade.

12.°@

5/26



O arguido sabia que a exploracgao de tais jogos estava sujeita a prévia
autorizacao das competentes autoridades administrativas, autorizacao essa
gue nao possuia.

13.2
Nao obstante, quis explorar os referidos jogos, com o intuito de obter lucro.
14.©

Agiu também o arguido com o mesmo propoésito lucrativo ao expor tais
maquinas de jogo, na qualidade de representante da sociedade “A..., Lda.”,
atuando em seu nome e interesse, mas também com interesse pessoal.

15.@

O arguido detinha a capacidade e liberdade necessarias para avaliar o
desvalor da sua conduta e atuar de acordo com essa avaliagao, e sabia que a
sua conduta era proibida e punida por lei.

Ao atuar da forma descrita, o arguido incorreu na pratica, como autor
material, de:

- um crime de exploracao ilicita de jogo, previsto e punivel nos termos do
artigo 108.2, n.21 e 2, 3.2 e 4.9, n.?1, al. f) e g), do Decreto-Lei n? 422/89 de
02-12, com as respetivas alteragoes, conjugado com titulo III, Capitulo tnico,
da Portaria n.2 817/2005, de 13.09, em concurso aparente com um crime de
transporte, transacao, exposicao e divulgacao de material de jogo,
punido pelos art.2 115.2 e 3.2 € 4.2 do Decreto-Lei n? 422/89 de 02-12.

Indicacao dos Meios de Prova:
Testemunhal:

1) DD, inspetor da ASAE id. a fls. .31 e 198;
2) EE, Inspetora da ASAE id. a fls. 33 e 200;

3) FF, Inspetora de Jogos, do Servico de Regulacao e Inspecao de Jogos do
Turismo de Portugal, IP, identificada a fls. 204.
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Pericial:

- relatdrios de pericia de fls. 72 a 97,117-129, 130-136;
Documental:

1) Auto de noticia de fls. 31-34;

2) Auto de apreensao e aditamento de fls.35-39;

3) Reportagem fotografica de fls. 40-44;

4) Fatura simplificada de fls. 45;

5) Documento de fls. 46-49;

6) Certidao permanente de fls. 50-54;

Promove-se que se declare perdido a favor do Estado o material de jogo
apreendido nos autos e se determine a consequente destruicao, por ser objeto
da pratica de crime, nos termos da disposicao legal do art.2 116.2 do DL n.¢
422/89, de 02.12.

Estatuto Processual do Arguido:

Nos termos das disposicoes conjugadas dos arts. 192.2, 193.2 e 196.9,
promove-se que o arguido aguarde os ulteriores termos do processo sujeito as
obrigacoes decorrentes do Termo de Identidade e Residéncia, ja prestado, por
ser esta medida de coacao adequada, necessaria e proporcional as exigéncias
cautelares que se fazem sentir no caso em apreco, a gravidade do crime
praticado e a pena que previsivelmente vird a ser aplicada.

A 10 de Outubro de 2023, em sede de recebimento da acusagao para

7/26



Julgamento, pela Sr.2 Juiza de Julgamento foi proferido o seguinte
DESPACHO:

O Tribunal é o competente.

Autue como Processo Comum Singular.

Findo o inquérito, o Ministério Publico deduziu acusacgado publica contra o
arguido AA, imputando-lhe a pratica dos factos ai melhor descritos, assim
como a pratica, em autoria material, de um crime de exploracao ilicita de jogo,
previsto e punido nos termos dos arts. 108.2, n.%s 1 e 2, 3.2 ¢ 4.2, n.21, alineas
f) e g), do Decreto-Lei n.2 422/89 de 02-12, com as respetivas alteracoes,
conjugado com titulo III, Capitulo tnico, da Portaria n.2 817/2005, de 13.09,
em concurso aparente com um crime de transporte, transagao, exposicao e
divulgacao de material de jogo, punido pelos arts. 115.2 e 3.2 e 4.2 do Decreto-
Lein.2422/89 de 02.12.

Dispde o art. 311.2 do Cddigo de Processo Penal que:

“1- Recebidos os autos no tribunal, o presidente pronuncia-se sobre as
nulidades e outras questoes prévias ou incidentais que obstem a apreciagdo do
mérito da causa, de que possa desde logo conhecer.

2- Se o processo tiver sido remetido para julgamento sem ter havido instrucado,
o presidente despacha no sentido:

a) De rejeitar a acusacado, se a considerar manifestamente infundada;

(...)

3- Para efeitos do disposto no niimero anterior, a acusag¢do considera-se
manifestamente infundada:

b) Quando ndo contenha a narracgdo dos factos;

(...)”
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Analisando os factos constantes da acusagao publica, para a qual se remete e
que aqui se da por integralmente reproduzida, verifica-se insuficiéncia dos
elementos tipicos do crime imputado ao arguido.

Seguimos, neste conspecto, o entendimento sufragado pelo recente acordao
do Tribunal da Relagao do Porto de 11.01.2023, proferido no proc. n.¢
1386/19.9GAMALI e que correu termos neste Juizo Local Criminal da Maia -
Juiz 1, cuja fundamentacgao de seguida se transcreve. Com efeito, “Os jogos de
fortuna e azar sdo atualmente definidos no art. 1.2 do Decreto-Lei n.? 422/89
de 21.12, com a redag¢do dada pelo Decreto-Lei n.2 10/95 de 19 de janeiro,
como «aqueles cujo resultado é contingente por assentar exclusiva ou
fundamentalmente na sorte.»

Dispondo o art. 3.2, n.2 1 que «A exploragdo e a pratica de jogos de fortuna ou
azar so sdo permitidos nos casinos existentes em zonas de jogo permanente ou
temporario criadas por decreto-lei ou, fora daqueles, nos casos excecionados
nos artigos 6.2 a 8.%».

No art. 4.2 sob a epigrafe “Tipos de jogos de fortuna ou azar” especificam-se
0s jogos de fortuna ou azar cuja exploragdo é autorizada em casinos,
utilizando o adverbio nomeadamente, o qual confere um cariz exemplificativo
a tal enumeracdao.

Ndo obstante esse cariz exemplificativo, entende-se que os jogos de fortuna e
azar, autorizados nos casinos, “sdo 0os que se encontram especificados no
referido art. 4.2, embora outros possam vir a ser legalmente autorizados por
apresentarem caracteristicas andlogas”.

E no que concerne a jogos em mdquinas, como é caso dos jogos em causa nos
autos, especificam as alineas f) e g) o seguinte:

“f) Jogos em mdquinas pagando diretamente prémios em fichas ou moedas;

g) Jogos em mdquinas que, ndo pagando diretamente prémios em fichas ou
moedas, desenvolvam temas proprios dos jogos de fortuna ou azar ou
apresentem como resultado pontuacoes dependentes exclusiva ou
fundamentalmente da sorte.”

Ja no capitulo das modalidades afins dos jogos de fortuna ou azar e outras
formas de jogo, o art. 159.2, n.2 1 do mesmo Decreto 422/89 de 2 de dezembro
define as modalidades afins dos jogos de fortuna ou azar “como as operacgoes
oferecidas ao publico em que a esperanca de ganho reside conjuntamente na
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sorte e pericia do jogador, ou somente na sorte, e que atribuem como prémios
coisas com valor econémico”.

Sendo que no n.2 2 do mesmo preceito se estabelece que “- Sdo abrangidos
pelo disposto no nimero anterior, nomeadamente rifas, tbmbolas, sorteios,
concursos publicitdrios, concursos de conhecimentos e passatempos.”

Importa ainda ter presente o preceituado no art. 161.2 que sob a epigrafe
proibicdes no seu n.23 dispoe que «As modalidades afins do jogo de fortuna ou
azar e outras forma de jogos referidas no art. 159.2 ndo podem desenvolver
temas caracteristicos dos jogos de fortuna ou azar, nomeadamente o poquer,
frutos, campainhas, roleta, dados, bingo, lotaria de niumeros ou instantdnea,
totobola e totoloto, nem substituir por dinheiro ou fichas os prémios
atribuidos.» Por fim hd que atender a Jurisprudéncia Fixada nesta matéria
pelo acorddo de fixagdo de Jurisprudéncia n.2 4/2010 de 4 de fevereiro de
2010, o qual fixou a seguinte Jurisprudéncia:

“Constitui modalidade afim, e ndo jogo de fortuna ou azar, nos termos do art.
159.2n.21,161.2,162.2 e 163.2 do Decreto-Lei n%422/89 de 2 de dezembro, na
redacdo do Decreto-Lei n.2 10/95, de 19 de janeiro, o jogo desenvolvido em
mdquina automatica na qual o jogador introduz uma moeda e, rodando um
manipulo, faz sair de forma aleatoria uma cdpsula contendo uma senha que da
direito a um prémio pecunidrio, no caso de o numero nela inscrito coincidir
com algum dos numeros constantes de um cartaz exposto ao publico.”

Na sequéncia do aludido, inexiste na acusagao publica explicitagao do tipo ou
do valor dos créditos que se podem acionar (meros pontos ou de valor
econdmico) e, quanto ao prémio atribuido/obtido, igualmente nao se indica
qual o respetivo valor ou variacao de valores, designadamente se superiores,
ou nao aos créditos introduzidos.

Na auséncia desses factos, ndao se mostra possivel concluir pela verificagdao da
“sorte” ou “azar” do jogador, designadamente por perder o valor da aposta.

Por conseguinte, nao se mostra possivel determinar que se estd perante jogo
de fortuna ou azar nos termos previstos nos arts. 1.2 e 4.2 do Decreto-Lei n.2
422/89, de 02.12 ou modalidade afim prevista no art. 159.2 do mesmo diploma
legal.

A acusacao é, pois, manifestamente infundada, por auséncia de narracao de
factos, o que implica a sua rejeicao nos termos do referido art. 311.2, n.2s 2 e
3, alinea b) do Cédigo de Processo Penal.
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Decisao:

Pelo exposto, e nos termos dos citados normativos legais, decido rejeitar a
acusacao publica deduzida nestes autos contra o arguido AA.

Sem custas.
Notifique.
Dé baixa estatistica.

Apés transito em julgado, conclua os autos com indicacao dos objetos
apreendidos.

Inconformado com esta decisdo, interp6s recurso o MINISTERIO PUBLICO, no
qual formula as seguintes conclusoes:

(...)

1- Por despacho, proferido em 10 de outubro de 2023 foi rejeitada a acusagao
do Ministério Publico proferida por uma Colega, na qual imputou ao arguido
AA a préatica de um crime de exploracao ilicita de jogo, previsto e punido
nos termos dos arts. 108.2, n.%s 1 e 2, 3.2 e 4.9, n.91, alineas f) e g), do
Decreto-Lei n.2 422/89 de 02-12, com as respetivas alteragoes, conjugado com
titulo III, Capitulo Unico, da Portaria n.2 817/2005, de 13.09, em concurso
aparente com um crime de transporte, transacao, exposicao e
divulgacao de material de jogo, punido pelos arts. 115.2e 3.2 e 4.2do
Decreto-Lei n.2 422/89 de 02.12, tendo sido igualmente nesse despacho
judicial determinado o arquivamento dos autos.
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2- O Ministério Publico nao concorda com a rejei¢dao da acusagao efetuada
pela Sra. Juiza, nem com a determinacao do arquivamento dos autos, pelo que
vem interpor recurso do despacho judicial em causa, entendendo ter sido
violado pelo Tribunal a quo o disposto nos arts. 2832, n.¢ 3, al. b) e 3112, n.2 2,
al. a) e n.2 3, al. b), ambos do Cdédigo de Processo Penal, pelo que se impunha
que tivesse sido proferido despacho de admissao da acusacao deduzida contra
este arguido, pela pratica de um crime de exploracgao ilicita de jogo em
concurso aparente com um crime de transporte, transacao, exposicao e
divulgacao de material de jogo.

3- Ora, tal despacho judicial nao pode, a nosso ver, colher o menor aplauso - e
dai a interposicao do presente recurso, pois temos por liquido que o teor da
acusacao deduzida pela Colega impunha que se proferisse despacho de
admissao da acusacgao deduzida contra este arguido.

4- No despacho judicial de que se recorre é defendido que inexiste na
acusacao publica a explicitacao do tipo ou do valor dos créditos que se podem
acionar (meros pontos ou de valor econdémico) e, quanto ao prémio atribuido/
obtido, igualmente nao se indica qual o respetivo valor ou variacao de valores,
designadamente se superiores, ou nao aos créditos introduzidos, sendo que na
auséncia desses factos, ndao se mostra possivel concluir pela verificagao da
“sorte” ou “azar” do jogador, designadamente por perder o valor da aposta, e
por isso nao se mostra possivel determinar que se esta perante jogo de fortuna
ou azar nos termos previstos nos arts. 1.2 e 4.2 do Decreto-Lei n.2 422/89, de
02.12 ou modalidade afim prevista no art. 159.2 do mesmo diploma legal,
concluindo que a acusacgao publica é, por isso, manifestamente infundada nos
termos do art. 311.2, n.2 2, alinea a) e n.? 3, alinea b), do Cédigo de Processo
Penal, tudo implicando a sua rejeigao.

5- Atentando no teor do Acordao de Uniformizacgao de jurisprudéncia n.2
4/2010, de 4 de fevereiro de 2010, que também é referido no despacho judicial
de que se recorre, pode extrair-se que a diferenca entre os jogos de fortuna e
azar e as modalidades afins desses mesmos jogos, para além da tematica do
jogo, esta na natureza dos prémios que o jogador pode ganhar, ou seja, se os
prémios forem pagos em dinheiro ou fichas convertiveis diretamente em
dinheiro sao jogos de fortuna e azar, mas se os prémios forem pagos em
espécie sao modalidades afins dos jogos de fortuna e azar.

6- No referido Acérdao Uniformizador também é referido que o jogo nao é de
fortuna ou azar se o jogador com a sua destreza e pericia influenciar o
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respetivo resultado, o que nao acontece quando o resultado esta dependente
apenas da sorte.

7- Seguindo o entendimento do Ac6rdao do Tribunal da Relacdo de Evora de
08.06.2021, proferido no processo n.2 27/18.6EASTR.E1, pesquisavel in
www.dsi.pt/jtre.nsf, pode ler-se que: “Ndo é elemento do tipo legal do crime de
exploracdo ilicita de jogo de fortuna e azar que o jogador tenha ganho ou
perda de natureza economica; basta que fagam depender os resultados
obtidos pelo jogador exclusivamente, de sorte, sem que o mesmo tenha
possibilidade de os influenciar”.

8- Também relacionado com a questdo em apreco, temos o Acérdao proferido
pelo Tribunal da Relagao do Porto, em 08.10.2014, no processo n.2
1301/12.0PBMTS.P1, pesquisavel in www.dgsi.pt/jtrp.nsf, que sustenta que:
“Ndo constitui critério distintivo entre jogo de fortuna e azar que constitui o
crime de jogo ilicito, e a modalidade de jogo afim que constitui
contraordenacdo (art. 1592 da Lei do Jogo), o facto de os prémios estarem
balizados entre um minimo e um mdximo previamente definidos”.

9- Na mesma senda estd o Acérdao do Tribunal da Relacdo de Evora de
23.06.2020, proferido no processo n.2 193/13.9EAEVR.E1, pesquisavel em
www.gde.mj.pt/jtre, no qual é referido que: “A distin¢do entre os jogos de
fortuna ou azar e as modalidades afins, no dmbito da aplicagdo do Decreto-Lei
n.2 422/89, de 2 de dezembro, deverd fazer-se tendo por base o conceito de
jogo de fortuna ou azar estabelecido no artigo 12, conjugado com os exemplos
de “tipos de jogos que de fortuna ou azar” previstos no artigo 42, por um lado,
e o conceito de modalidades afins, estabelecido no n.2 1 do artigo 1599,
conjugado com os exemplos padrdo do n.2 2 do mesmo artigo, por outro lado.
Para o preenchimento do crime de exploracdo ilicita dejogo previsto no artigo
1089, n.2 1 do Decreto-Lei n.2 422/89, de 2 de dezembro, ndo se exige que o
prémio retribuivel seja pecunidrio ou que a pontuagdo/créditos obtida(os) nas
mdquinas possa(m) ser convertida(os) em dinheiro (ainda que, como é sabido,
neste tipo de jogos, normalmente, sejam atribuidos prémios pecunidrios), pelo
que, a circunstdncia invocada pela recorrente de ndo estar demonstrada a
natureza pecunidria dos prémios atribuidos, é irrelevante em termos de poder
afastar o preenchimento do crime”.

10- Atentando no que consta da acusacao, sendo que a mesma remete, para
além do mais, para os meios de prova periciais que sao os relatérios de pericia
constantes de fls. 72 a 97, 117 a 129 (copia do de fls. 72 a 97) e 130 a 136,
verifica-se que in casu, os relatorios periciais das duas maquinas foram
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efetuados pelo Servigo de Regulacgao e Inspecao de Jogos (SRI]), e foi efetuada
uma analise forense em cada um dos casos, através da leitura dos respetivos
discos rigidos, sendo que resulta da andlise dos relatérios constantes dos
autos que os elementos visualizados em sede de exame, nomeadamente a
existéncia de recursos (aplicagoes, ficheiros e expressoes) associados
exclusivamente aos jogos descritos nesse relatério, permitem concluir que tais
maquinas estiveram aptas a desenvolver quatro jogos de slot machine/rolos,
um de video-poker e um de roleta.

11- Ambas as maquinas arrancam com o codigo fornecido pelo explorador e,
uma vez acionada a propria maquina, é selecionado um jogo, que no seu
desenvolvimento depende exclusivamente da sorte, sendo que em qualquer
dos jogos descritos em tais maquinas a pericia do jogador nao é determinante
para a obtencao do resultado final, e apresentam como resultado pontuagoes
dependentes da sorte e o evoluir do jogo em nada é influenciado pela destreza,
pericia ou habilidade do jogador e decorrem de modo automatico, aleatério e
incontrolavel.

12- Tais maquinas desenvolvem jogos de fortuna e azar.

13- Efetivamente nos jogos de fortuna ou azar do artigo 4.2 da referida Lei do
jogo, o jogador, podera envolver-se emocionalmente no jogo, tornando-se cada
jogada mais viciante, que podera causar um total descontrolo do proprio
jogador, ao contrario do que acontece nos jogos afins (n.2 2 do artigo 159.9),
onde o risco assume uma dimensao pouco significante, sendo a expectativa
limitada ou predefinida e o impulso para o jogo tem de ser renovado em cada
operacao.

14- Entendendo-se que nao é elemento do tipo legal do crime de exploragao
ilicita de jogo de fortuna e azar que o jogador tenha um ganho ou uma perda
de natureza econdmica, bastando que fagam depender os resultados obtidos
pelo jogador exclusivamente, de sorte, sem que o mesmo tenha possibilidade
de os influenciar, nao vislumbramos que o Tribunal a quo tenha razao ao ter
rejeitado a acusacao publica deduzida nestes autos contra o arguido AA nos
termos do referido art. 311.2, n.%s 2 e 3, alinea b) do Cédigo de Processo
Penal, por considerar tal acusacao manifestamente infundada, por auséncia de
narracao de factos.

15- Deste modo, entendemos que o Tribunal a quo extrapolou os seus poderes
ao rejeitar a acusacao publica que consta dos autos, ja que perfilhando o
entendimento do atual preceito contido no art.2 311.2, n.2 3 al. b) do Cédigo de
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Processo Penal, entendemos que daquela constam todos os factos que
fundamentam a aplicacao ao arguido de uma pena.

16- Deste modo e quanto a este aspeto enfatizado no despacho recorrido,
pelos argumentos aduzidos, consideramos nao existir fundamento de rejeicao
do despacho de acusacgao.

17- Nesse sentido, pelo facto de o Tribunal a quo ter efetuado uma incorreta
aplicacao do disposto nos arts. 2832, n.2 3, al. b) e 3112, n.2 2, al. a) e n.2 3, al.
b), ambos do Cédigo de Processo Penal, entendemos que o despacho recorrido
devera ser revogado e substituido por outro que admita a acusagao contra o
arguido pela pratica, de um crime de exploracao ilicita de jogo, previsto e
punido nos termos dos arts. 108.2, n.2s 1 e 2, 3.2 e 4.2, n.21, alineas f) e g), do
Decreto-Lei n.2 422/89 de 02-12, com as respetivas alteracoes, conjugado com
titulo III, Capitulo Unico, da Portaria n.2 817/2005, de 13.09, em concurso
aparente com um crime de transporte, transacao, exposicao e
divulgacao de material de jogo, punido pelos arts. 115.2e 3.2 e 4.2do
Decreto-Lei n.2 422/89 de 02.12.

Termos em que, devera ser dado provimento ao presente recurso,
e em conformidade, ser proferido douto acordao que revogue o douto

despacho judicial recorrido que rejeitou a acusacao publica, e
determine

a substituicao de tal despacho por outro que receba a acusacao
constante

do processo e, oportunamente, designe dia para julgamento, mas
V. Exas, porém, como sempre,

farao

JUSTICA!

O arguido nao respondeu ao recurso.

Nesta instancia, a Exma. Procuradora-Geral Adjunta acompanhando a
motivacao de recurso do Ministério Publico emitiu parecer no sentido de que o
recurso deve ser provido.
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Cumprido que foi o disposto no art? 4172 n22 do CPP foi, pelo arguido,
apresentada resposta onde defende a manifesta improcedéncia do recurso.

Foram colhidos os vistos legais e realizou-se a Conferéncia.

II - FUNDAMENTACAO:

QUESTAO A DECIDIR:

- Se a acusacao publica contém a descrigcao de factos integradores dos
elementos do crime de exploracao ilicita de jogo, previsto e punivel nos
termos do artigo 108.2, n.?1 e 2, 3.2 € 4.2, n.21, al. f) e g), do Decreto-Lei n?
422/89 de 02-12, com as respetivas alteragoes, conjugado com titulo III,
Capitulo tnico, da Portaria n.2 817/2005, de 13.09, em concurso aparente com
um crime de transporte, transacao, exposicao e divulgacao de material
de jogo, punido pelos art.2 115.2 e 3.2 e 4.2 do Decreto-Lei n® 422/89 de
02-12.

CUMPRE APRECIAR E DECIDIR

Os jogos de fortuna e azar sao definidos no art? 12 do DL 422/89 de 21 de
Dezembro, como «aqueles cujo resultado é contingente por assentar exclusiva
ou fundamentalmente na sorte.»

Dispondo o art? 32 n? 1 que «A exploragdo e a prdtica de jogos de fortuna ou
azar so sdo permitidos nos casinos existentes em zonas de jogo permanente ou
tempordrio criadas por decreto-lei ou, fora daqueles, nos casos excecionados
nos artigos 62 a 82».
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No art? 42 sob a epigrafe “Tipos de jogos de fortuna ou azar” especificam-
se os jogos de fortuna ou azar cuja exploracgdo ¢ autorizada em casinos,
utilizando o adverbio nomeadamente, o qual confere um cariz exemplificativo
a tal enumeracao.

Nao obstante esse cariz exemplificativo, entende-se que os jogos de fortuna e
azar, autorizados nos casinos, “sdo 0s que se encontram especificados no
referido art? 42, embora outros possam vir a ser legalmente autorizados por
apresentarem caracteristicas andlogas”.[1]

E no que concerne a jogos em maquinas, como é caso dos jogos em causa
nos autos, especificam as alineas f) e g) o seguinte:

“.f) Jogos em mdquinas pagando diretamente prémios em fichas ou moedas;

.g) Jogos em madquinas que, ndo pagando diretamente prémios em fichas ou
moedas, desenvolvam temas proprios dos jogos de fortuna ou azar ou
apresentem como resultado pontuacoes dependentes exclusiva ou
fundamentalmente da sorte.”

Ja no capitulo das modalidades afins dos jogos de fortuna ou azar e outras
formas de jogo, o art? 159 2 n 21 do mesmo decreto 422/89 de 2 de Dezembro
define as modalidades afins dos jogos de fortuna ou azar “ como as operacoes
oferecidas ao publico em que a esperanca de ganho reside conjuntamente na
sorte e pericia do jogador, ou somente na sorte, e que atribuem como prémios
coisas com valor econémico”.

Sendo que no n22 do mesmo preceito se estabelece que “- Sdo abrangidos pelo
disposto no numero anterior, nomeadamente rifas, tombolas, sorteios,
concursos publicitarios, concursos de conhecimentos e passatempos.”

Importa ainda ter presente o preceituado no art? 1612 que sob a epigrafe
proibicoes no seu n23 dispoe que «As modalidades afins do jogo de fortuna ou
azar e outras forma de jogos referidas no art? 1592 ndo podem desenvolver
temas caracteristicos dos jogos de fortuna ou azar, nomeadamente o poquer,
frutos, campainhas, roleta, dados, bingo, lotaria de numeros ou instantdnea,
totobola e totoloto, nem substituir por dinheiro ou fichas os prémios
atribuidos.»

Por fim ha que atender a Jurisprudéncia Fixada nesta matéria pelo acordao de
fixacao de Jurisprudéncia n? 4/2010 de 4 de Fevereiro de 2010, o qual fixou a
seguinte Jurisprudéncia:
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“ Constitui modalidade afim, e ndo jogo de fortuna ou azar, nos termos do art?
1592 n?1,1612,1622 e 1632 do Decreto-Lei n?422/89 de 2 de Dezembro, na
redacdo do Decreto -Lei n°10/95, de 19 de Janeiro, o jogo desenvolvido em
mdquina automatica na qual o jogador introduz uma moeda e, rodando um
manipulo, faz sair de forma aleatoria uma cdpsula contendo uma senha que da
direito a um prémio pecunidrio, no caso de o numero nela inscrito coincidir
com algum dos numeros constantes de um cartaz exposto ao publico.”

Os jogos desenvolvidos pelas maquinas em questao, referidas na acusacao
aqui em analise, ndo se apresentam similares aquele que esteve sob
apreciacao no mencionado AFJ.

Vejamos melhor.
Lida a factualidade descrita na acusagao, temos que:
3.0

No dia 21 de julho de 2021, pelas 11h15, o arguido detinha nesse
estabelecimento comercial, ligadas a corrente elétrica, acessiveis e
disponiveis para serem utilizados pelos seus clientes, mediante a introducgao
de palavra passe (password), duas maquinas de videojogos, do tipo “Kiosk
Internet”, de funcionamento automatico, uma com monitor de marca LG, CPU
de marca HP e n.2 de série ... e, a outra, com monitor de marca Acer, o CPU de
marca Lenovo, com o n.2 de série ....

4.0

Ambas as maquinas se encontravam protegidas por biombo e com os
respetivos monitores virados para a parede e eram propriedade da sociedade
“A..., Lda.”, tendo o valor unitario de 3500,00€, assim totalizando o valor de
7000,00€.

5.2

Tais maquinas, de grande dimensao, sao constituidas por uma estrutura em
madeira de cor preta e cinzenta, com mecanismo de introducao de notas e de
moedas incorporado e um computador no seu interior, o qual:

- possui instalada a aplicacao “Svhost.exe”, que tem como objetivo preparar a
maquina com 0s recursos necessarios para o desenvolvimento de jogos de
fortuna e azar;
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- quando a aplicagdo “Svhost.exe” esta ligada a internet, acede a um servidor
(definido na aplicagao) e efetua o download dos recursos, que por sua vez
inicia a aplicagao “moedeiro.exe”, a qual é responsavel pela gestao de acesso
a internet e gestdo do desenvolvimento de jogos, que se liga a determinado
servidor e efetua o download de uma pasta “Adobe.tmp”, que contém no seu
interior os recursos necessarios ao desenvolvimento de jogos de fortuna e
azar, nomeadamente o ficheiro responsavel pela execucao dos jogos,
“Adobe.exe”.

6.2

Analisado o ficheiro “Adobe.exe” armazenado nos referidos computadores,
nele foi possivel identificar quatro jogos do tipo “slot machine”/rolos, um de
video-poker e um de roleta eletronica e recursos utilizados no
desenvolvimento desses jogos, assim como diversas strings demonstrativas da
execucgao dos jogos na maquina, nomeadamente os jogos “Halloween,
Pantanal, Super Dogm Tropical, Mério Roleta e um de videopoker sem
designacao.

7.2

Quanto aos jogos do tipo slotmachine/rolos, designados Halloween,
Pantanal, Diamantes e Super Dog, o que os distingue é a apresentacao grafica
ao nivel dos simbolos utilizados no desenvolvimento do jogo, simbolos
associados ou relacionados com a designacao do jogo.

O desenvolvimento dos jogos € igual em ambos, isto é, o objetivo do jogo é
obter uma combinacdo de simbolos premiada. Apés a introdugao de créditos, o
jogador decide o nimero de créditos a apostar por jogada através do teclado,
e dd inicio ao jogo. De imediato comegam a girar no sentido vertical as cinco
colunas sendo que cada uma tem trés simbolos e a jogada sé acaba quando o
movimento giratério termina, sendo logo assinalado pela maquina a existéncia
ou nao de uma das combinagoes premiadas, a semelhanca do que acontece
nas maquinas em exploracao nas salas de jogo autorizadas - casinos.

8.2

Quanto ao jogo de video-poker, o objetivo do jogo é o de conseguir
combinacoes premiadas tais como: Sequéncia real, Sequéncia numérica,
Sequéncia de cor, Fullen, Trios, Pares, tudo dependendo da sorte,
independentemente da pericia do jogador.
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O jogo inicia-se com a marcacao de créditos que se pretende apostar na
jogada variando o valor das combinacoes em funcao do valor apostado,
sendo mais elevado quanto maior o valor da aposta.

Apébs o registo da aposta o jogador da inicio ao jogo, e surge em simultaneo,
de forma aleatoria e dispostas em Intha na base do ecra, cinco cartas de face
voltada. Cada uma destas cartas pertence a um baralho, podendo, portanto,
aparecer qualquer uma das 52 cartas e 5 Jokers.

O jogador pode, nesta fase do jogo e se assim o pretender, fixar alguma das
cartas de modo a tentar obter uma sequéncia premiada. De seguida da-se
prosseguimento a jogada, aparecendo novas cartas em detrimento daquelas
que nao foram fixadas.

O utilizador, tal como no jogo de poker, pode apostar em diversas
sequéncias, designadamente na sequéncia de 5 figuras da mesma cor (Cor),
como na escolha de 3 (Trio) ou 4 (Poker) figuras com o mesmo numero, mas de
cores diferentes, ou em qualquer outra combinacao admitida neste tipo de
jogo. Quando tem uma combinacao premiada, o jogador pode optar por
fazer a coleta dos pontos - creditar ou dobrar os pontos obtidos.

9.0

O jogo Mario é similar ao jogo das maquinas tipo roleta, com a diferenca
de que nessas maquinas existe uma placa com o circulo luminoso e no
computador é simulado com uma imagem igual no proprio ecra, verificando-se
que, apos a introducao de créditos, comecam, de imediato, a ser iluminados os
pontos luminosos que aparecem no ecra até que, e sem qualquer
intervencao por parte do jogador, a luz se fixa num dos pontos
luminosos, ficando determinado qual a pontuacao obtida pelo jogador.

10.@

Em qualquer um dos descritos jogos, os resultados obtidos pelo
jogador sao convertidos em prémios monetarios e nao sao dependentes
da sua destreza ou pericia, mas unica e exclusivamente da sorte.

11.@

O arguido nao detinha autorizacao para a exploracao dos referidos jogos, dos
quais conhecia o modo de funcionamento, designadamente que o seu
resultado dependia essencial ou fundamentalmente da sorte, jogos esses que
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se mantinham ocultos até a introducao, no sistema informatico, de coédigos de
acesso, cujo conhecimento era restrito nos utilizadores e na validade, para
impedir que, em sede de fiscalizacao, fosse identificada tal funcionalidade.

12.°@

O arguido sabia que a exploracgao de tais jogos estava sujeita a prévia
autorizacao das competentes autoridades administrativas, autorizacao essa
gue nao possuia.

13.2
Nao obstante, quis explorar os referidos jogos, com o intuito de obter lucro.
14.©

Agiu também o arguido com o mesmo propoésito lucrativo ao expor tais
maquinas de jogo, na qualidade de representante da sociedade “A..., Lda.”,
atuando em seu nome e interesse, mas também com interesse pessoal.

15.@

O arguido detinha a capacidade e liberdade necessarias para avaliar o
desvalor da sua conduta e atuar de acordo com essa avaliagao, e sabia que a
sua conduta era proibida e punida por lei.

Resulta da andlise dos relatérios periciais constantes dos autos que os
elementos visualizados em sede de exame, nomeadamente a existéncia de
recursos (aplicagoes, ficheiros e expressoes) associados exclusivamente aos
jogos descritos nesses relatérios, permitem concluir que tais maquinas

estivam aptas a desenvolver quatro jogos de slot machine/rolos, um de
video-poker e um de roleta.

Em qualquer dos jogos descritos a pericia do jogador nao é determinante para
a obtencao do resultado final, e apresentam como resultado pontuagoes
dependentes exclusivamente da sorte.

Sao jogos de fortuna e azar, uma vez que qualquer um desses jogos,
apresentam resultados dependentes exclusivamente da sorte, e em que o
evoluir do jogo em nada é influenciado pela destreza, pericia ou habilidade do
jogador e decorrem de modo automatico, aleatorio e incontrolavel.
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Note-se que ambas as maquinas arrancam com o coédigo fornecido pelo
explorador e, uma vez acionada a propria maquina, é selecionado um jogo,
que no seu desenvolvimento depende exclusivamente da sorte.

Todavia, no seio da Jurisprudéncia, é entendimento que a diferenca entre os
conceitos de jogo de fortuna ou azar ou de modalidades afins deixou de
assentar na relevancia da sorte ou do azar para o resultado, na medida em
ambas as situagoes a contingéncia do resultado podia derivar apenas da sorte.

Mas outro meio aflorado pela Jurisprudéncia para distinguir o campo de
aplicagao das incriminagoes previstas nos artigos 108.2a 111.2e 115.2 das
condutas que integram os ilicitos de mera ordenacao social (artigos 160.2 a
163.9), situa-se na natureza dos prémios atribuidos, ja que quando estes
consistissem em dinheiro estar-se-ia perante um crime, conquanto a
atribuicao de prémios de outra natureza caracterizaria o ilicito como
de mera ordenacao social.

Segundo a posicdo assumida pelos Acérdaos da Relacdo de Evora e da Relagao
de Lisboa, de 11 de Julho de 2006 e 26 de Outubro de 2005, deverao ser
considerados “jogos de fortuna ou azar apenas aqueles cuja exploragao, nos
termos dos n.%s 1 e 3 do artigo 4.2 da atual redacao do Decreto-Lei n.¢ 422/89,
de 2 de Dezembro, é autorizada nos casinos.

A este particular, cita-se, ainda, a titulo meramente exemplificativo a seguinte
jurisprudéncia:

“Ac. TRP de 8-02-2012: A conduta tipica do crime de exploracao ilicita de
jogo consiste em, por qualquer meio, fazer a exploragcao de «jogos de fortuna
ou azar» previstos no artigo 42 do DL 422/89, fora dos locais legalmente
autorizados, dizer: dos casinos ou de outros locais onde tal exploracao é
autorizada pelo Estado.

Ac. TRP de 19-10-2011:

I. A luz da doutrina do acérdao de fixacéo de jurisprudéncia n2 4/2010, néo sao
consideradas maquinas de jogo de fortuna ou azar as maquinas que funcionam
como uma espécie de rifas ou tombolas mecanicas, porque nelas a expectativa
¢ limitada ou predefinida e o impulso para o jogo tem de ser renovado em cada
operacao.

II. J& o serao, porém - na justa medida em que induzem comportamentos
compulsivos com reflexos sociais danosos, que a criminalizagao da exploragao
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ilicita do jogo pretende combater -, as maquinas que possibilitam uma série
praticamente ilimitada de jogadas, numa espécie de encadeamento mecanico
e compulsivo, em que o jogador corre o risco de se envolver emocionalmente,
em que os pontos adquiridos podem ser usados em jogos sucessivos e o
préoprio funcionamento do jogo induz a cumulagado de pontos e a essa
utilizagao em jogos sucessivos.

Ac. TRP de 25-05-2011: E de fortuna ou azar o jogo desenvolvido por uma
maquina em que: - o resultado ou pontuacao final assenta exclusivamente no
fator sorte; - o prémio é pago unicamente em dinheiro; - o modo de obtencao
da pontuacao é igual ou analogo ao funcionamento do jogo da roleta, com a
caracteristica de, nesta maquina, se tratar de uma «roleta eletronica».

Ac. TRP de 7-05-2014: A luz da doutrina do acérdao de fixacdo de
jurisprudéncia n® 4/2010, nao sao consideradas maquinas de jogo de fortuna
ou azar as maquinas que funcionam como uma espécie de rifas ou tombolas
mecanicas, porque nelas a expectativa é limitada ou predefinida e o impulso
para o jogo tem de ser renovado em cada operacao; mas ja o serao maquinas
que possibilitam uma série praticamente ilimitada de jogadas, numa espécie
de encadeamento mecanico e compulsivo, em que o jogador corre os riscos de
se envolver emocionalmente, em que os pontos adquiridos podem ser usados
em jogos sucessivos e o proprio funcionamento do jogo induz a acumulacgao de
pontos e a essa utilizacao em jogos sucessivos; pois estas induzem
comportamentos compulsivos com reflexos sociais danosos, que a
criminalizacao da exploracao ilicita do jogo pretende combater.

Ac. TRP de 8-10-2014:

I. Constitui jogo de fortuna ou azar o jogo desenvolvido por maquina cujo
funcionamento é igual ou analogo ao do jogo da «roleta eletrénica» ou «slot
machine» usada nos casinos, em que o resultado de cada jogada assenta
exclusivamente no fator sorte e ao qual é absolutamente indiferente a vontade
ou pericia do jogador.

II. Constituindo o crime de jogo ilicito p.p. pelo art? 1082 DL 422/89 e DL
10/95 (Lei do Jogo) a exploracao de tal maquina;”

Ac. TRE de 8-6-2021:

- Na senda do que se pugnou no Acérdao de Uniformizacao de Jurisprudéncia
4/2010, a diferenca entre os jogos de fortuna ou azar e as modalidades afins
desses mesmos jogos funda-se para além da tematica do jogo, na natureza dos
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prémios que o jogador pode ganhar: tratando-se de prémios pagos em
dinheiro ou fichas convertiveis diretamente em dinheiro sdo jogos de fortuna
ou azar, tratando-se de prémios pagos em espécie sao modalidades afins
desses mesmos jogos de fortuna ou azar. E isto porque o jogo nao sera de
fortuna ou azar se o jogador puder, com a sua destreza e pericia, influenciar o
respetivo resultado, o que nao acontece quando o resultado esta dependente
apenas da sorte.

- Nao é elemento do tipo legal do crime de exploragao de jogo de fortuna e
azar que o jogador tenha ganho ou perda de natureza econdémica; basta que
facam depender os resultados obtidos pelo jogador exclusivamente, de sorte,
sem que o mesmo tenha possibilidade de, como se referiu, os influenciar.

Ac. TRG de 2-11-2015:

O jogo de uma maquina que, ndao pagando diretamente prémios em fichas ou
dinheiro, desenvolve temas proprios de jogos de fortuna ou azar (em tudo
semelhante ao modo de operacao de um jogo de roleta) e apresenta como
resultado pontuacgoes (suscetiveis de serem convertidas em dinheiro)
dependentes exclusiva ou fundamentalmente da sorte (sem qualquer
intervencgao da pericia do jogador), deve ser classificado como um jogo de
fortuna ou azar, nos termos dos artigos 12 e 42, n?1, al. g, do Decreto-Lei n®
422/89, de 2 de Dezembro.

Na situacao vertente, e com relevo para a decisao, temos que a acusagao
descreve que o arguido tinha no estabelecimento que explora maquinas que,
pelas suas caracteristicas e tal como vém classificadas pelas pericias
realizadas, realizavam jogos cujos resultados assentam exclusivamente na
sorte, uma vez que o jogador nao tem qualquer influéncia no seu
funcionamento, ndao sendo a pericia do jogador determinante para o resultado
final e a sua exploracao apenas é permitida em casinos.

Mais se descreve na acusacgao publica que em qualquer um dos descritos
jogos, os resultados obtidos pelo jogador sao convertidos em prémios
monetarios.

Que o arguido nao detinha autorizagao para a exploragao dos referidos jogos,
dos quais conhecia o modo de funcionamento, designadamente que o seu
resultado dependia essencial ou fundamentalmente da sorte, jogos esses que
se mantinham ocultos até a introducao, no sistema informatico, de coédigos de
acesso, cujo conhecimento era restrito nos utilizadores e na validade, para
impedir que, em sede de fiscalizacao, fosse identificada tal funcionalidade.
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O arguido sabia que a exploracgao de tais jogos estava sujeita a prévia
autorizacao das competentes autoridades administrativas, autorizacao essa
gue nao possuia.

E, nao obstante, quis explorar os referidos jogos, com o intuito de obter
lucro.

Claramente nao estamos perante maquinas de mera diversao, sem qualquer
ganho (ou perda).

Nem se pode defender que existe qualquer omissao na descricao do modo de
funcionamento dos jogos[2]; sao jogos tipo slot machine, tipo poker e tipo
roleta; s6 autorizados em casino; e o seu desenrolar estd perfeitamente
descrito na acusacao publica.

Mais ali se aduz que os resultados obtidos pelo jogador sao convertidos
em prémios monetarios.

E ainda se descreve que o arguido tinha o intuito de explorar o lucro
obtido.

Sem necessidade de maiores desenvolvimentos impoe-se concluir que
efetivamente o despacho recorrido deve ser revogado e substituido por outro
que admita a acusacgao contra o arguido pela pratica, de um crime de
exploracao ilicita de jogo, previsto e punido nos termos dos arts. 108.2, n.%s
1e?2, 3.2e4.2 n.21, alineas f) e g), do Decreto-Lei n.2 422/89 de 02-12, com as
respetivas alteragoes, conjugado com titulo III, Capitulo Ginico, da Portaria n.°
817/2005, de 13.09, em concurso aparente com um crime de transporte,
transacao, exposicao e divulgacao de material de jogo, punido pelos arts.
115.2e 3.2 e 4.2 do Decreto-Lei n.2 422/89 de 02.12.

IIT - DISPOSITIVO:

Pelo exposto, acordam os Juizes desta Relagao em, no provimento do recurso
interposto pelo MINISTERIO PUBLICO, revogar a decisdo recorrida e
determinar a sua substituigao por outra que admita a acusacgao contra o
arguido AA pela pratica, de um crime de exploracao ilicita de jogo,
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previsto e punido nos termos dos arts. 108.2, n.%s 1 e 2, 3.2 e 4.2, n.21, alineas
f) e g), do Decreto-Lei n.2 422/89 de 02-12, com as respetivas alteracoes,
conjugado com titulo III, Capitulo Unico, da Portaria n.2 817/2005, de 13.09,
em concurso aparente com um crime de transporte, transacao, exposicao
e divulgacao de material de jogo, punido pelos arts. 115.2e 3.2 e 4.2do
Decreto-Lei n.2 422/89 de 02.12.

Sem custas.
Notifique.

D.N

Porto, 5 de Fevereiro de 2025.
Paula Pires

Raul Cordeiro

Maria Dolores da Silva e Sousa

[1] Neste sentido cf. a fundamentacao do acérdao de Fixacao de
Jurisprudéncia n24/2010 de 4 de Fevereiro de 2010.

[2] Em sede de Resposta ao Parecer da Sr.2 Procuradora-Geral Adjunta
o arguido defende que apenas existe na acusacao a conclusao de que
se trata de jogo de fortuna ou azar; o que nao corresponde a verdade
pois que o desenvolvimento de cada um dos jogos esta descrito de
modo densificado na mesma acusacao.
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